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 Instruccions del Joc

Objectiu del joc

Cada persona ha de construir el seu robot 
utilitzant cartes de components. Una vegada 
estiga complet, podrà intentar combatre un 
desastre natural. La persona guanyadora serà 
la primera a aconseguir completar el robot 
i combatre el desastre natural per al qual 
està dissenyat.

Contingut del joc

39 cartes de components

5 cartes de desastre

20 cartes de robot 
(4 per cada jugador):

Motor 
Sistema de control
Font d’alimentació
Actuador i sensor

Preparació de la partida

Amb el Suport de:

Jordi& OsLo: Descobrint les STEM és un joc 
educatiu i familiar inspirat en l’Aprenentatge 
Basat en el Joc (ABJ ). Amb l’ajuda del Jordi, 
l’Oslo i la Sígrid, haureu de construir el vostre 
propi robot combinant components tecnològics 
per demostrar el domini de les STEM.

Descobreix  ací  també  
els còmics i el videojoc 
de l  jord i  &  l'oslo  ! 

17 cartes especials

2 Informàtica de xarxes

3 Falla del robot

4 Enginyera mecànica

5 Biòloga

3 Bioquímica
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Cada persona rep les 4 cartes de robot d’un
mateix color (Motor, Font d’alimentació, 
Sistema de control i Actuador i sensor).

Les cartes de desastre es barallen i es 
col·loquen Cap per avall al centre de la taula.

Es barallen totes les cartes de components 
i especials. Seguidament, es col·loquen 
Cap per avall formant el plec central.

Es repartixen 4 cartes del plec central 
a cada persona (mà inicial).

Es prepara el mercat central amb X + 2 
cartes visibles (on X és el nombre de 
persones ).

La persona inicial serà l’última que haja 
utilitzat un robot.



Si el mercat es queda buit, es reompli 
amb cartes del plec central amb el 
mateix nombre de cartes que al 
principi de la partida.

Cada persona té un límit de 7 cartes 
a la mà.

si una persona té la mà plena, 
farà una de les accions 
disponibles del seu torn de joc,
però si fa l’opció 1, haurà de 
descartar una carta de la mà.

Es pot tindre més d’una falla de robot. 
Però ha de ser en peces distintes.

No es pot tindre una falla del robot 
si la persona a la qual se li llança la 
falla no té cap peça construïda.

Per reparar una falla del robot, es 
pot utilitzar una enginyera o tornar 
a pagar el cost de construcció de la peça.

Si tens una falla en una peça, pots 
seguir construint el teu robot, però 
abans de combatre el desastre has 
de reparar eixa peça.

Torn de joc

En el torn de joc, cada persona pot 
fer una de les següents accions:

Agafar una carta del mercat 
central.

Jugar una carta especial 
(aplicant el seu efecte).

Construir una peça del robot 
posant al plec de descartades 
els components utilitzats i 
fer la seua recompensa.

Construcció del robot

Resolució del desastre

Quan una persona té el robot 
complet i no té falles actives, 
ha de combatre un desastre. És 
a dir, elegir un dels desastres.

Si el desastre elegit és el que 
el seu robot pot combatre, 
guanya la partida.

Si falla, és a dir, no és el desastre 
que pot combatre el robot, perd 
l’última peça de robot construïda
i haurà d'aconseguir-la una altra volta, 
abans de combatre un altre desastre.

Els desastres que una persona ha 
combatut, es mostren a la resta de 
persones en el moment de combatre'ls, 
però si no és el correcte es torna a 
la seua posició cap avall en la zona 
de desastres. 

Fi de la partida

Construir completament el robot, 
i encertar correctament el desastre 
natural del centre per al qual està
dissenyat.

Eixa persona és declarada guanyadora. 

Components reduïts a 24 
cartes: 1 0 engranatges, 6 
cables, 4 condensadors i 4 xips.

Cartes especials ajustades a 
11 cartes: 2 Falles del robot, 
3 Enginyeres, 3 Biòlogues i 3
Bioquímiques.

Mercat central amb 5 cartes 
visibles (2 + 3 ).

Acrònim en anglès de les disciplines de “Science, Technology, 
Engineering, and Mathematics” (Ciència, Tecnologia, Enginyeria 
i Matemàtiques) relacionat amb el foment de les vocacions 
científiques i tecnològiques.

Regles addicionals:

Variant per a 2 persones
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La partida acaba quan 
una persona aconseguix:

S.T.E.M.

Cada persona ha de muntar les 4 peces del 
robot utilitzant els components necessaris, 
mostrats en cada carta de component.

L’ordre de muntatge és lliure.

els components utilitzats es descarten 
al plec de descartades

Quan construim una peça li donarem la 
volta per visualitzar que està constrida.


