


Si el mercat es queda buit, es reompli 
amb cartes del plec central amb el 
mateix nombre de cartes que al 
principi de la partida.

Cada persona té un límit de 7 cartes 
a la mà.

s i  u n a  pe r s o n a  t é  l a  mà  pl e n a , 
farà una de les accions 
disponibles del seu torn de joc,
però si fa l’ opció 1, haurà de 
descartar una carta de la mà .

Es pot t in dre més d’una f a lla de  r o bo t . 
Però ha de ser en peces distintes.

No es pot tindre una falla del robot 
si la persona a la qual se li llança la 
falla no té cap peça construï da.

Per reparar una falla del robot, es 
pot utilitzar una enginyera o tornar 
a paga r e l  co st de c o nst rucci ó  de l a pe ça.

Si tens una falla en una peça, pots 
seguir construint el teu robot, però 
abans de combatre el desastre has 
de reparar eixa peça.

Torn de joc

En el torn de joc, cada persona pot 
fer una de les següents accions :

Agafar una carta del mercat 
central.

Jugar una carta especial 
(aplicant el seu efecte).

Construir una peça del robot 
posant al plec de descartades 
els components utilitzats i 
fer la seua recompensa.

Construcció del robot

Resolució del desastre

Quan una persona té el robot 
complet i n o t é f alles actives , 
ha d e com b at r e u n d e sa st re . És 
a dir, e le gir un dels desast r es.

Si el desastre elegit és el que 
el seu r obot pot c omba t re, 
guanya la part ida.

Si falla, és a dir, no és el desastre 
que pot combatre el robot, perd 
l ’última peça de robot construï da
i h aur à d' ac o n se guir -la una al t r a vo l ta, 
aba n s de co mb atre un altre desastre .

Els desastres que una persona ha 
combatut, es mostren a la resta de 
pe rs on es en e l momen t de c o mb atr e 'l s, 
però si no és el correcte es torna a 
la seua posició cap avall en la zona 
de desastres. 

Fi de la partida

Construir  completament el  robot,  
i  e n cer t ar c o r re c t a men t el desast re 
natural del centre per al qual està
dissenyat.

Eixa persona és declarada guanyadora. 

Components reduïts a 24 
cartes: 1 0 engranatges, 6 
cables, 4 condensadors i 4 xips.

Cartes especials ajustades a 
11 cartes: 2 Falles del robot, 
3 Enginyeres, 3 Biòlogues i 3
Bioquímiques.

Mercat central amb 5 cartes 
visibles ( 2 + 3 ).

Ac r ò n im en  a n glès de l es discip lin es de “Sc ien ce, Te ch n o l o gy, 
En gin ee rin g, and M at hem at ics” (Ciència, Tec n o l o gia, Enginye ria 
i Mat e màt iqu es)  r e l a c io nat a mb e l f o me n t de les voca c io ns 
científiques i tecnològiques.

Regles addic i o n a ls:

Variant per a 2 persones

1

2

3

La partida acaba quan 
una persona aconseguix:

S.T.E.M.

Cada pe rs o n a h a d e munt a r les 4 pe ces del 
ro b o t ut ilitzant els c o mpo nents necessa r is, 
mo st r a ts en cad a car t a de component.

L’ordre de munt atge és lliure.

els c o mpo n e n t s ut i l it z at s es d esca r t e n 
a l pl ec de desca rt ades

Quan cons truim un a pe ça l i d o na r e m l a  
vo l ta p e r v isual it z a r q ue e st à c o nst rida.


